Pohyblivy betlém

stavebnice staroceského pohyblivéeho betlému

Navod na sestaveni




0. Kontrola obsahu baleni

Kulisa leva KL A/\ Kulisa prava KR

Pohyblivé figurky Darovnici a kolotoce Statické figurky
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Montaz drzaku vacek




Montaz vacek VF1

GREASE

Stejné tak:
VF 2-15 + RV 16x
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RV

Mirné povytahnout,
aby se vacka
volné otacela

+TV 1

Stejné tak:
VF 2-15 + RV
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Hlavicku Spendliku
zatlacit az nadoraz
na dno drazky

SPV

LK-D | Horni strana panelu

Montaz lozisek a kladek ~—" >

Mirné
povytahnout,

aby se kladka

SPV
KD % volne otacela
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Mirné
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volné otacela




Po napnuti nylonového vlakna NV kolem vSech vacek
a kladek otacejte kladkou KM ve sméru Sipky a
zkontrolujte, zda se otaceji vSechny vacky a kladky.
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l@ VF4 ‘




Usadte drzak motoru a motor, kladku KM pootocte tak,
aby do ni hfidel motoru zapadla.
AZ poté drzak motoru pfilepte k panelu!

Motor upevnéte k drzaku gumickami

1. Desti¢ku elektroniky pfilepte na ozna¢ené misto
2.Upevnéte konektor napajeni do bo¢nice pomoci matice ... Slepte samolepkami rohy bocnic
3.Kablik osvétleni vedte podle kresby na panelu, pfilepte jej samolepkami a " panelu, nechejte samolepky

protahnéte otvorem na horni stranu panelu precnivat, pak je zalozte a zalepte
4. Kablik osvétleni jesli protahnéte rovnéz otvorem na horni stranu panelu dovnitF, aby byl spoj pevngjsi

\ /Zapnéte napajeni a zkontrolujte, zda se vSechny kladky a vacky plynule otaceji. Motor nechejte

béZet asporn 10 minut, at’ se cely mechanismus ,usadi”.




Montaz ,,Darovnikt”

Stisknéte k sobé podstavec tak
aby byl kolmo k télu a zakapnéte

Pritisknéte k sobé obé poloviny téla lepidiem tak aby vsaklo mezi

tak, aby se jejich kontury kryly a na slepované plochy

nékolika mistech po obvodu kapnéte Stejnym zpUusobem slepte ostatni ,darovniky - 17 az 21
lepidlo tak, ab aklo dovnitf [ , i L s .
sﬁg;)o?/aié ;oghv;apé? vt%\;?r: ;?&iﬂjte Darovniky naviéknéte na gumové viakno GV (dirky ve

nez lepidlo dily slepi figurkach pripadné rozsifte) a rozmistéte ve stejnych
' vzdalenostech na gumovém vlaknu. Konce gumového

- Podstavce darovnikl potrete zespodu teflonovym
praskem TEF, aby po panelu darovnici Iépe klouzali a
nestirali tisk s povrchu panelu.

- Darovniky nasadte na kladky a zapnéte napajeni,
darovnici se maji plynule posouvat po své

draze ve smeéru Sipky.




Montaz ,,kolotocu” s bruslafi a tanecniky

Stejnym zplsobem slepte zbylé
bruslare - figurky €. 26 a 27 a
nasadte je podle Sipek na
koloto¢ bruslart - dil ¢.23.
Bruslafe muzete ke kolotodi

2 prilepit.
Pritisknéte k sobé obé poloviny téla tak, 3-
aby se jejich kontury kryly a na nékolika
mistech po obvodu kapnéte lepidlo tak,

aby vsaklo dovnitf mezi slepované plochy. . — .
Par vtefin pockeijte, nez lepidlo dily slepi. Smer otaceni kolotoce

Slepte jednotliva téla taneénikl po
obvodu stejné, jako bruslare.

Nasadte kolotoCe tanecnikl a bruslari na osicky, pfipojte napajeni a zkontrolujte
zda se koloto€e otaceji plynule, tanecnici rychleji, bruslafi pomaleji.
Pozn.: Pokud budete chtit betlém rozebirat, koloto¢e k ter¢ikim KT2 nelepte. 9




Montaz pohyblivych figurek s pohyblivou ¢éasti vpredu
Lozisko LFP naviéknéte :
na Spendlik, bude se v
vam s drobnou
soucastkou lépe
. I O
manipulovat _ LFp LEP P e
Lozisko LFP piilepte . LFP LFP
po obvodu na zadni °
strané figurky malym . 11 15
mnozstvim lepidla il a a a

pomoci $picky -+ - . , y o .
pendliku 5 Stejnym zpUsobem osadte a pfilepte ostatni loZiska LFP do pevnych
& ¢asti figurek s pohyblivou ¢asti vpredu

Sestavte a slepte pripravek k montazi pohyblivych Pozor na orientaci A
figurek | Kiiky figurky KFPvisi | P e

: tahiu TF Iy
N ZatlaCovani

PR\ =) ° Vet
Spendliku si

usnadnite,

kdyz
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ﬁ

pouZzijete
vidlicku VID
s dulkem
pro hlavic¢ku
Spendliku

L

Vy¢&nivajici
Spendlik
zatlacit




Figurku po sestaveni ,rozhybejte”,
aby se pohybliva ¢ast pohybovala
zcela volné. Pokud zespodu zatlagite
na tahlo figurky a povolite, musi
pohybliva ¢ast figurky vlastni vahou
klesnout. Pokud pohybliva ¢ast
zachytava o pevnou, mirné ji od
pevné ¢asti odehnéte.

Naneste malé
mnozstvi lepidla
pomoci Spicky

Spendliku
@ KFP
Obdobnym
zplUsobem smontujte
figurky €.7 a €.10
Kt_J L 42 ]

TF9
TF11
TF12

Vye&nivajici
Spendlik
zatlacit




asti vzadu
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hyblivych figurek s pohyblivou
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Montaz zvonice - figurka €. 15

KFP
Vy€nivajici
Spendlik
zatlacit
SP

Vy¢&nivajici
Spendlik
zatlacit

&

Kliku KFZ zatla¢te na lozisko
LFZ mirnou silou az nadoraz

POZOR! - NELEPIT!
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Montaz pohyblivych figurek do panelu

Zasunte figurku €. 5 do
panelu na své misto,
pokud pljde zasunout
pfili§ zlehka, mirné
( vystupky zdeformuijte

VID

Nasadte vidlicku VID na kliku figurky KFZ a
nastavte hlavu figurky do polohy tak, aby se
pohybovala v poZadovaném rozsahu.
Podobné jako figurku €. 5 osadte do
panelu vSechny pohyblivé figurky a sefidte
jejich pohyb. Abyste méli ke kazdé figurce
pfi osazovani zezadu dobry pfistup,
doporuCujeme osazovat figurky v
nasledujicim poradi:
53,4,6,2,1,13,12,9, 8,10, 7, 15,
11, 14. Figurky se dvéma pohyblivymi
¢astmi (3, 11) vyzaduiji vétsi opatrnost pfi
osazovani.
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- Potfete podstavce darovniku zespodu teflonovym praskem TEF

- Nasadte feminek s darovniky na kladky

- Nasadte ,kolotoCe” s taneCniky a bruslafi - neni potfeba je nalepovat,
budete pak moci betlém snadno rozebrat, sloZit zpatky do krabice a
uskladnit.

Nyni zapnéte napajeni a opatrné sefidte pohyby figurek pomoci
vidlicky VID.

Neni potreba pfi sefizovani pohyblivych Casti
napajeni vypinat, jen davejte pozor, abyste
tahlem figurky TF netlacili na vacku
vespod panelu.

Betlém nechejte bézet aspon
10 minut, az si budete jisti,
Ze se v8echno stabilné hybe, jak ma.

Nasadte do panelu na sva
mista statické figurky ¢.28, 29, 30,

31, 33, 34, 35, 36, 37, 39, 40, 41 a kulisu
k rybniku 42.




Zavérecna montaz

Jesle zasunte opatrné a
rovnomérné na své misto do
vyfez( v panelu

Ohnéte jesle do tvaru podle
obrazku a vystupky zasunte
bez lepeni do vyfezl

Kablik s LED osvétlenim jesli
pfilepte samolepkami zvenku ke
sténé jesli.
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VloZte smontovany panel
do krabice a nasadte kulisy
do vyrfezl v krabici podle
obrazku. Pfedni zamky
kulis vtlacte do vyfezu v
pfedni kulise snéhu, aby
byla svisle.

Ohnéte stfechu jesli do tvaru podle obrazku a nasadte ji
na vystupky jesli, méla by drzet na svém misté bez
lepeni. Vystupek stfisky zasurite do vyfezu kulisy KL.
(Pokud by se Vam zdala stfiSka pfilis Siroka, kousek ji
odfiznéte, aby dobfe sedéla na svém misté v leve
kulise). Kablik LED osvétleni jesli pfilepte na spodni
stranu stfechy jesli samolepkou

23



Drzak osvétleni vytvarujte z delSiho hlinikového dratu (350mm), ktery je soucasti
stavebnice, podle tohoto obrazku.

Kablik a LED osvétleni pfichytte k drzaku
osvétleni samolepkami. Konec drzaku s LED
ohnéte do vhodného sméru, aby LED
osvétlovala rovhomérné celou scénu

Drzak osvétleni zasurite
do Stérbiny v bocnici
krabice az na doraz

24 21



Drzak andéla (figurka 24.)

Krat$i hlinikovy drat (250mm - je soucasti
stavebnice) ohnéte do tvaru podle obrazku -
délky jsou v mm, jejich pfesné dodrzeni
neni Kkritické.
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Drzak prilepte k andélovi
zezadu samolepkou

Na zadni strané zaklesnéte drzak
za chlopern levé kulisy KL

Do zadni stény propichnéte v naznaCeném misté
22 gﬁgléeleorgrazku dirku a navléknéte do ni drzak s Zde nalepte drzak s bateriemi

Konektor najeni



23



	Stránka 1
	Stránka 2
	Stránka 3
	Stránka 4
	Stránka 5
	Stránka 6
	Stránka 7
	Stránka 8
	Stránka 9
	Stránka 10
	Stránka 11
	Stránka 12
	Stránka 13
	Stránka 14
	Stránka 15
	Stránka 16
	Stránka 17
	Stránka 18
	Stránka 19
	Stránka 20
	Stránka 21
	Stránka 22
	Stránka 23

